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levads

TieSsaistes izlausands istabas: CO-ART macibu rokasgradmata ir izstradata, lai
atbalstitu jounatnes darbiniekus, jaunieSu liderus, pedagogus un pasniedzéjus
vinu misijas attistit jaunieSu digitdlds un uznéméjdarbibas prasmes. Ta ir
balstita uz kopigdm prasmém ENTRECOMP un DIGCOMP 2.1, un ta ir Tpasi vérsta
uz jaunieSiem, kas straddd vai ir ieintereséti stradat kultGras un radosajds
nozares.

Sts rokasgramatas mérkis ir atbalstit jaunatnes darbiniekus, jauniesu [iderus,

pedagogus un pasniedzgjus:

e realizéjot interaktivas apmadcibu aktivitdtes jaunieSiem, pieldgojot CO-ART
pieeju tieSsaistes izlaousands istabdm;

e apgdddjot vinus ar zindSandm, prasmém, kompetencém un rikiem, kas
viniem nepieciesami, lai izveidotu savas tieSsaistes bégsSanas istabas, lai
tas izmantotu savas macibu aktivitatés;

e popularizéjot tieSsaistes izlauSands istabas k& efektivu riku, ko izmantot
tieSsaistes macibam.

Izglitojamo rokasgramata ir strukturéta Cetrds dalas.

1. sadala iepazistina ar tieSsaistes izlauSands istabu jédzienu un izskaidro to
lomu neformalajd izglitibad.

2. sadald ir paraditas 24 tieSsaistes izlausands istabas, ko izstradadjusi CO-ART
projekta partneri, un tas tiek sasaititas ar macibu rezultdtiem — digitdlajdm un
ar uznéméjdarbibu saistitdm zinGSandm, prasmém un kompetencém, kas
jaapgust.

3. sadald ir paskaidrots, ka izveidot savas izlausands istabas, izmantojot brivi
pieejamus rikus, un kd tas integrét macibu procesa.

4. sadald ir aprakstita pieeja, kas izstrdddta jounatnes darbinieku, jaunatnes
lideru, pedagogu un pasniedzéju apmadcibai, izstraddjot, testéjot un pilotéjot
pasa izveidotas tieSsaistes izlauSands istabas.

Mdacibu rokasgrdmata iepazistina ar pieeju un metodologiju, ko izstraddjusi un
parbaudijusi starptautiskG ekspertu komanda Erasmus+ projektG CO-ART: uz
izaicinGjumiem balstiti tieSsaistes riki, lai attistitu uznéméjdarbibas un digitalas
kompetences jauno ARTpreneurs partneru vidd (2020-1-FR02-KA227-YOU).
-018660)



1. sadala. TieSsaistes izlausanas istabas

Kas tas ir?

Lai gan tiesaistes izlaudands istabas (II), sauktas arm par digitdlajam
izlausands telpdm, virtudlajdm bégsanas istabdm utt., sdk piesaistit jaunatnes
darbinieku un citu profesiondlu uzmanibu, tas joprojdm tiek uzskatitas par
pedagogisko inovaciju un jo Tpasi. Covid-19 pandemijas laikd ir guvusas
augstu popularitdti gan ka brivd laika pavadisanas, gan komandas
saliedésanas, gan izglitojosa nodarbe.

TieSsaistes izlauSands istabu koncepcija ietver tos pasus principus ka fiziskds
izlausands istabas, tacu ta vietd, lai izklitu no faktiskas telpas, dalibniekiem
individudli vai grupds ir jaatrisina virkne norddes, lai atrisindtu ndkamos
izaicin@jumus, atrisinGtu miklas un sasniegtu konkrétus macibu rezultdtus
tieSsaisté. Il priekSrociba ir td, ka ikviens var piedalities savas majds vai birojad,
vietéja kafejnicd, bibliotekd vai jebkur citur. Viss, kas nepiecieSams, lai
piedalitos, ir dators vai viedtdlrunis un interneta pieslégums!

Daudzi tradiciondlie izglitibas riki un metodes parvers audzeknus par pasiviem
klausTtdjiem, un viniem ir |oti maza interaktivitdtes. Ipasi tas bija aktudli Covid-
19 pandémijas laikd, kad izglitibas process uz laiku tika padrtraukts un tieSsaistes
macibas tika pienemtas visos limenos. Studenti bija iestrégusi pie ekrdniem un
pavadija neskaitdmas stundas, klausoties tieSsaistes semindrus un lekcijas,
censoties noturét uzmaniou. Sis konkrétais apstaklu kopums ir veicingjis
paradigmas mainu uz audzéknu vaditdm digitadlajom izlausands istabdm ne
tikai kG atpltas dzekli, bet arm kd neformalds izglitibas metodi, ko izmanto
konkrétu macibu rezultdtu un mérku sasniegsdanai. Il izglitibai ir uz problémam
balstitas uz audzekniem vérstas pedagogiskas darbibas, kas prasa aktivu un
uz sadarbibu vérstu lidzdalibu. Il rada vairdk neformdlas macisands pieredzes
un tiek slavétas par savu elastibu un pastiprinGto iesaistiSanos, kas izraisa
izglitojamo interesi.

Il ir spilgts piemérs uz spéléem balstitai macisands pieejai, kurd tiek izmantoti
spélu principi, lai lautu izglitojamajiem rotaligd un dinamiskd veidd izmantot
macibu materidlus. Izglitojosas Il ir izveidotas tad, lai izaicindjumi bdtu saistiti ar
izgltlbas  saturu un  spélétdjiemn/audzekniem tas ir jGapgdst, lai gadtu
pandkumus izlauSands istabd un atrisinGtu izaicinQjumus. Svarigi izglitioas I
elementi ir visaptvero8s sizets, kas nodroSina problémas kontekstu un rada
spéles vidi.



Il galvenokart tiek veidotas ap izglitojosSu tému, kas tiek atklata Il stastijumad, kas
biezi vien mudina izglitojomo iesaistities témad, izmantojot lomu spéles. I
izaicinQjumi ir izstradati konkrétai mérka grupai un ir izstradddati, paturot pratd
konkrétus, skaidri definétus macibu mérkus un uzdevumus. lzglitibas Il un to
izaicinGjumu izstrGde ir grats uzdevums, jo vieglie uzdevumi var atri k|Gt
garlaicigi, savukart pardk sarezgiti  var izraisit  neapmierindtibu  un
atslabindsanos.

TieSsaistes izlausanas istabas neformalaja
izgltiba

Il spéks un efektivitdte slépjas apstakli, ka tas var pieldgot jelbkuram mdacibu
priekSmetam, un tapéc tieSsaistes izglitibas Il var izmantot ne tikai formalaja
izglitibd, bet arm neformalajd izglitiba.

Bet kas ir neformala izgiitiba? Neformald izglitioa (NI) ir definéta ka jebkura
izglitojoSa darbiba arpus formdalds izgltibas sistémas, kas ir adreséta
izglitojomo grupai un kurai ir Tpasi izglitibas mérki. Neformdalajai izglitibai var bat
dazadas formas. Tomér ir dazas raksturigas iezimes:

e NI ir pldanots macibu process ar izglitibas méerkiem;

e NI aktivitates tiek izstraddtas, pamatojoties uz izglitojamo vajadzibdm,;

e NI vingrinGjumi atzinigi vérté studentu iesaistiSanos mdacibu procesd un
veicina sasaites veidosanu ar redldm situdcijam;

e NI pamatd ir audzéknu brivpratiga iesaistiSands (citiem vardiem sakot, NI
nav obligata darbiba);

e NI ir ieklaujoSa un pieejama — organizatori aktivi meklé metodes, k& ieklaut
cilvékus, kuri varétu ciest no atstumtibas vai marginalizacijas;

e NI metodes ir elastigas, ieklaujosas un orientétas uz audzékniem; tas
apvieno individudlo un grupu mdacisanos un veicina vienaudzu macisanos;

e NI galvend uzmaniba tiek pievérsta dzives prasmiju attistiSanai un
gatavodands aktivai pilsonibai;

e NI programmas var vadit apmaksati instruktori vai treneri vai brivpratigie.

lepriek§ minétie punkti izcel NI pamatprincipu un tieSsaistes izglitioas I
raksturlielumu parkldSanos un to, kGpéc tas ir savstarpéji labi piemérotas. NI
pamata ir aktiva fdzdaliba (darisana, pieredze), un pasrefleksijai ir izskirosa
nozZime macibu procesd. NI vingringjumi ir uz pieredzém bagati (pieméram,
lomu spéles un simuldcijas), un ieguldijums vienmér ir ldzdaligs (koordinatora
un dalibnieku sadarbibas produkts; vini sniedz ieguldijumu ar savu pieredzi un
zind3anam).



Tajd pasad laikd izgltojosas izlausands istabas butiba ir uz problémam balstita
macisands, kas ir organizéta un ietver macibu ietvara elementus interesanta
scendrija vai témas kontekstd. Atskirbd no tradiciondlajdm mdacibu  un
macisands metodem bégsanas istabas ‘aktivds maAciSands’ pieeja un
interaktivitdte var ne tikai iesaistit skolénus, bet arm pavért jounas iespéjas
iesaistisanai arpus bégsSanas spéles robezdm. BEgSanas istabas pieddva gan
uz spélém balstitu macibu pieredzi, gan geimificétu prasmju apguvi, tpéc tas
ir padi piemeérotas neformalds macisands vidéem.




2. sadala: CO-ART pieeja

Macibu ietvars: uznemeéjdarbibas un
digitalas kompetences

Pirms jebkddas macisanas aktivitdSu vai apmadcibu uzsdkSanas ir jaizveido
skaidrs mérku un macibu rezultGtu redzéjums. TieSsaistes izlauSands istabas,
kas paredzétas madcibu noldkiem, nav iznémums. izlausands istabas var bat
bezgala saistoSas un jautras, bet k& nodrosSindt, lai tds patieSdm veicindtu
velamads zind8anas, prasmes, kompetences un attieksmi?

Efektivam mdacibu procesam ir nepiecieSama struktdra, ietvars un apjoms. Visu
uzreiz apgut nav iespé&jams, tapéec kopéjo macibu celu veélams sadalit mazdkos
uzdevumos un sasniegumos. Apsverot izlausands istabu ka atsevisku macibu
uzdevumu, ir skaidri jadefiné 2—-6 zindsanu, prasmju un/vai kompetencu dalas,
kas tiks uzlabotas, izmantojot tiedsaistes izlausands istabas sniegto mdcibu
pieredzi.

CO-ART projekts koncentréjas uz prasmém un kompetencém, kas Sobrid ir
pieprasttas kultdras un radosa sektora (KRS) darbinieku un toposo (makslas)
uznémeju vidd. Nemot to vérd, CO-ART izlauSsands istabu aktivitdSu darbibas
joma ir balstita uz diviem mdacibu ietvariem — Uznémeéjdarbibas kompetences
ietvaru (ENTRECOMP) un Digitdlas kompetences ietvaru (DIGCOMP 2.1). Katra
no ietvarstruktlrdm ir vérsta uz konkrétu prasmiju, kompetencu un attieksmiju
kopumu, kas ir svarigas individu personiskajai un profesiondlajai attistibai.

ENTRECOMP  centrdlais punkts ir uznéméjdarbibas kompetences un
uznémejdarbibas macisands. Saskand ar ENTRECOMP ietvaru uznéméjdarbiba
kG transversdla pamatkompetence |auj cilvékiem veicinGt savu personigo
attistibu, aktivi dot ieguldijumu socidlaja attistibd, ieklauties darba tirgd ka
darbiniekam vai pasnodarbindtajam, k& art uzsakt vai papladindt uznémumus.
kam var bat kultGras, socidls vai komercidls motivs (ENTRECOMP: The
Entrepreneurship Competence Framework, 2016).

DIGCOMP 2.1 ievie§ 8 prasmju [imenus digitdlo kompetencu attistiSanai.
Digitalds kompetences jedziens ir radies roku rokd ar tehnologiju attistibu un
mudindja sabiedribu atzit vajadzibu péc jaundm prasmeém un kompetencem.




Digitald kompetence ir zinGSanu, prasmju un attieksmju apvienojums attiecibd
uz tehnologiju izmantoSanu, lai veiktu uzdevumus, risindtu problémas, sazindtos,
parvalditu informdaciju, sadarbotos, ka art izveidotu un koplietotu saturu efektivi,
atbilstosi, drosi, kritiski, radosi, neatkarigi un &tiski (Anders Skov, Center for
Digital Dannelse, 2016).

Tika atlasitas 12 uzneméjdarbibas un digitalds kompetences jomas, lai izveidotu
CO-ART macibu pieredzes ietvaru, pamatojoties uz nodarbindtibas vajadzibdm
Covid-19 pandémijas laikd, pievilcibu jaunatnei un kompetenCu nepietiekamu
parstavibu darbd ar jaunatni. Detalizéts to specifisko zinGSanu, prasmju un
attieksmju saraksts, kuras izvéléjusds un aplukotas CO-ART izlauSsands istabds,
ir apkopots rokasgrdmatas Pielikumd. Macibu ietvars atspogulo Sdadas
atlasitds kompetences jomas:

ENTRECOMP

IESPEJU PAMANISANA

ETISKA UN ILGTSPEJIGA DOMASANA

RESURSU MOBILIZESANA

FINANSU PRATIBA

PARVARET NENOTEIKTIBU, NESKAIDRIBU UN
RISKU

SASTRADATIES AR CITIEM




CO-ART apmacibu resursi

Nakamajds lapds ir paraditas CO-ART projekta tieSsaistes izlauSands istabas
(apltkojamas https://co-art-hub.eu) péc sarezditibas Tmeniem.

IEVADA LIMENIS

PARMAINAS NES IESPEJAS - [ESPEJU PAMANISANA, ETISKA UN ILGTSPEJIGA DOMASANA

Jums un jasu draudzenei Dzenetai bija daudz IERADUMU, kas jis abus motivéja un iedvesmoja.
Tagad vina parcelas uz Meksiku, lai pétitu klimata parmainas, un jas uztraucaties, ka jums
pietraks savaS draudzenes, kura jums palidzéja organizét un apmeklét izstades, koncertus un
pasdkumus. JUs nolemjat pastaigaties un atkldjat sev apkart daudz interesantu darbu un
makslas darbu, lai dalitos ar vinu. Galu gald jas saprotat, ka pdrmainas sniedz iespéju.

IMPACT4WORLD IZMAINA PASAULI - PARVARET NENOTEIKTIBU, NESKAIDRIBU UN RISKU UN
SADARBOTIES AR CITIEM

Pirms kada laika kada skolas teatra pulcina draugu grupa saprata, ka aktiermaksla viniem ir
arkartigi svariga un noléma, ka vélas to turpinat ari péc skolas beigSanas. Turklat viniem |oti
svarigi bija art socidlie jautajumi, jo vini uzskatijo, ka ikvienam ir tiesibas ietekmét pasaules
veidolu. Tapéec viniem radds doma rikot izraddes, bet ne jau ierastds. Vini sevi sauca par
Impact4World.

RADOSA KOPSTRADE - RESURSU MOBILIZESANA

DZozefs ir slavens Saragosas makslinieks, kur§ ir nolémis pdarcelties uz lauku apvidu un
noorganizét tur radosu kopstradu. Palidziet vinam izpétit kopstrades telpu priekSrocibas un
tipologiju un atklat Eiropa piedavatds kopstrades iespéjas.


https://co-art-hub.eu/

VIDEJAIS LIMENIS

NAKTS MUZEJA - IESPEJU PAMANISANA, ETISKA UN ILGTSPEJIGA DOMASANA

Gregorijs ir arstata makslinieks, kuram izdevies uz nakti ieslégties muzeja. Vina zinatkarais
prats lauj vinam klejot pa muzeju, kur vins atklgj izstddes par ilgtspéjigu makslu. Vins gust
iedvesmu un tiek aicinats atrisinat virkni uzdevumu, lai pietuvotos savam ilgtspéjigas makslas
dizainam.

IMPACTAWORLD RISINAJUMU MEKLESANA - NENOTEIKTIBAS, NESKAIDRIBU UN RISKA
PARVARESANA UN SADARBIBA AR CITIEM

Vinu priekSnesumu meérkis bija iesaistit skatitdjus un tadejadi paradit, ka vini var ietekmeét
savas kopienas dzivi un radit pasauli, kurd vini vélas dzivot.

FASHION LAB - FINANSU PRATIBA

Marija no Slovakijas vada nelielu uznémumu “Fashion Lab” un nodarbojas ar modes kleitu,
apavu un jostu dizainu un pardosanu. Vina ir apnémusies apguat zindSanas par finansem, jo
tas ir nepiecieSamas, lai vinas uzneémums varétu veiksmigi darboties. Palidziet vinai strukturet
finanSu datus, aprékinat finanSu pamatraditdjus un apgdt dazus bieZi lietotus finansu
terminus.
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AUGSTS LIMENIS

KURSS AR ILGTSPEJIGO G - I[ESPEJU PAMANISANA, ETISKA UN ILGTSPEJIGA DOMASANA.

Gregorijs tagad ir pazistams makslinieks, kurs nodarbojas ar ilgtspéjigu makslas praksi. Vins ir
izveidojis kursu par makslas pasaules pamatprincipiem, ar kultiras un radoso industriju
saistito politiku un neapstridamo saikni starp sabiedribu un kulttru. Kopa ar Gregoriju uzziniet,
cik svarigs ir ietekmes novértéjums, uzraudziba un novértésana, ka art dazadi logiskd modela
posmi.

IMPACT4WORLD SADARBIBA AR CITIEM - NENOTEIKTIBAS, NESKAIDRIBU UN RISKA PARVARESANA
UN SADARBIBA AR CITIEM.

Grupas dalibnieki jutds slikti péc tam, kad Alekss vinus pameta, tacu zingja, ka tas bija vina
pasa [émums. Tomeér §T situdcija lika viniem saprast, ka viniem ir jaiegust vél vairdk prasmju un
pieredzes, lai stradatu kopa ar citiem un attistitu sevi.

SAPNU DOKUMENTALAS FILMAS IZSTRADE - RESURSU MOBILIZESANA

Alberts ir aizrautigs rezisors no Rumanijas, kur$ pats veido isfilmas par klimata parmainam un
cilvéka ietekmi uz ekologiju. Palidziet vinam atrast jaunas iespéjas, lai finansétu jaunu filmu
veidoSanas projektu, sagatavoties dotdciju pieteikumiem un apgat efektivas laika planosanas
metodes.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeRKnYGCXY6XSfYlIgYdQvanTVUFFPrmnbj8CfOke5LAUd2rA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeRKnYGCXY6XSfYlIgYdQvanTVUFFPrmnbj8CfOke5LAUd2rA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeRKnYGCXY6XSfYlIgYdQvanTVUFFPrmnbj8CfOke5LAUd2rA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeRKnYGCXY6XSfYlIgYdQvanTVUFFPrmnbj8CfOke5LAUd2rA/viewform?usp=sf_link

EKSPERTA LIMENIS

DZENETTA UN MODES LABORATORIJA - [ESPEJU APZINASANA, ETISKA UN ILGTSPEJIGA DOMASANA
DZennetai ir velme izgtot cilvékus par klimata parmainu realitati un atrds modes sekam. Lai to
istenotu, vina plano izveidot savu modes laboratoriju, kurd bis ilgtspéjigu audumu/apgérbu
radisanas laboratorija, veikals, kurd varés pardot savas komandas un citu makslinieku
ilgtspéjigas modes darbus, kad ari nodala pétniecibai un patérétaju izglitoSanai ilgtspejigas
modes joma. Palidziet Dzennetai sakt savu uznémeéjdarbibas celu un parvarét daudzas bailes,
kas apvij uznémeju uzsaksanas posma.

IMPACT4WORLD IZSTRADAT SAVAS IDEJAS - TIKT GALA AR NENOTEIKTIBU, NESKAIDRIBU UN RISKU
UN STRADAT KOPA AR CITIEM.

Grupa uzstajas visa Polija, bet vini to darija neprofesionadli. Lielakoties vini spéléja publiskas
vietds pilsétas un pilsétu centros. Dazkart skatitdji viniem samaksdja dazas monétas, ar kurdm
pietika, lai dotos uz nakamajam vietdm. Tacu, kad sakdas globala COVID-19 pandémija, viniem
ndcads apstaties. Tomeér vini saprata, ka vélas savus priekSnesumus parcelt uz profesiondlo
pasauli, lai varétu turpindt savu misiju.

NODOKLI UN LAIKS - FINANSU PRATIBA UN RESURSU MOBILIZESANA.

Milda ir jauna uznéméja no Latvijas, kas aizraujas ar gimenes pasdkumu organizésanu,
pieméram, jubileju, vecmeitu balliSu, kdzu, dzimuma atklaSanas balliSu un daudzu citu
pasdkumu rikoSanu. Palidziet vinai izpétit asistenta nodarbindSanas iespéjas, aprekinat jaunus
algas izdevumus un uzzindt par laika uzskaites rikiem!
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https://docs.google.com/forms/d/12eqsvr_jMYCesROiKCCePUIFN0sOa_wJXLNT_OTOh8Q/edit?usp=drive_web
https://docs.google.com/forms/d/12eqsvr_jMYCesROiKCCePUIFN0sOa_wJXLNT_OTOh8Q/edit?usp=drive_web
https://docs.google.com/forms/d/12eqsvr_jMYCesROiKCCePUIFN0sOa_wJXLNT_OTOh8Q/edit?usp=drive_web
https://docs.google.com/forms/d/12eqsvr_jMYCesROiKCCePUIFN0sOa_wJXLNT_OTOh8Q/edit?usp=drive_web

3. sadala: izlausands istabas veidosana

Ka izveidot izlausanas istabu - soli pa solim

Izstraddjot digitdlo izlausands istabu, ir jaievero logiska seciba, atbildot uz trim
galvenajiem jautdjumiem - ‘Kapéec?’, 'Kas?" un 'Ka?". Tas lauj veidotdjom radit
jégpilnu pieredzi jaunieSiem, sekojot katram solim no trim posmiem, ko parstav
Sie jautajumi.

1.Uzdodot jautdjumu "Kapéec?’, tiks nodrosindts, ka macibu meéerki un gaiddamie
macibu rezultdti ir pareizi noteikti, lai izlausands istaba butu ne tikai jautra
spéle, bet art jegpilna mdacibu pieredze.

2.Jautdjums ‘Kas?" |auj precizét témas un konkrétas zindSanas, kas
nepiecieSamas, lai izglitojomie gltu pandkumus macibu procesd. |Ir
nepiecieSams skaidrs sizets, lai macibu saturu padaritu saistosu jaunajiem
izglitojamajiem.

3.Uzdodot jautdjumu 'Ka?", jis nodroSindsiet, ka macibu pieredze ir labi
strukturéta, viegli uztverama un seciga, gluzi tdpat k& redlds izlausands
istabas. Sis ir galvenais tehniskd dizaina posms, kas nodrosina
spéliskoSanu. Batiski, ka tajd ir ieklauta testéSana, kas ir nepiecieSams
digitalo izlausands istabu kvalitdtes nodrosindSanas elements.

Gaidamie

TestéSana un

macibu i
uzlabosana

rezultati

Sekojiet katram posmam soli pa solim, lai uzzinGtu vairdk par projektésanas
posmiem!

KAPEC | Jautdjums 'Kapéc" tiek izmantots, lai pamatotu konkrétu izlausands
istabu izstradi un turpmaku izmantoSanu macibu procesd. Tas nozimé macibu
meérku un macibu rezultdtu uzstadisanu pirms izlausands istabas izstrades.
Macibu materidla veidotdjam (pieméram, trenerim, skolotdjam, skolotdjam,
jaunatnes darbiniekam) batu janosaka konkréti macibu iznakumi ka gaidamie
rezultdti. Tie var atspogulot konkrétas zinGSanas, prasmes un attieksmes, kas
iegUtas macisands rezultdtd, un ir atkarigi no macisands meérkiem. Lai macibu
merki butu efektivi, izmantojiet SMART principus - defingjiet tos ka konkretus,
izmérdmus, sasniedzamus, atbilstosus un noteiktus laika.
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Katram macibu mérkim jabut saistitam ar macibu rezultdtiem. Konkrétu gaidu
definéSana lauj novértét macibu darbibas pandkumus. 1. pielikuma atspoguloti
konkréti macibu rezultati, kas izmantoti, lai uzlabotu jauno kultdras un radoso
nozaru parstavju digitdlds un uznéméjdarbibas kompetences, tomér tieSsaistes
izlausands istabas kd metode ir universdla un var tikt piemérota gandriz
jebkurai témai.

Nosakot madcibu mérkus un rezultdtus, jums jau var bdt radusds idejas par
konkrétu saturu, struktdru vai gadijumu izpéti, ko vélaties ieklaut savas
izlaugands istabds. Sajd posma tiek apsvérti jautdjumi "kas?" un "ka?".

KAS | Jautdjuma "Kas" galvend uzmaniba tiek pieversta izstradatds izlausands
istabas saturam un sizetam. Saturu nosaka macibu mérki un paredzétie
rezultati, saistot tos ar konkrétdm témam un zinGSandm, kas jaapgdst
izglitojamajiem.



§PIEMI'ERS | Ja definétie macibu mérki paredz, ka izghtojamajam ir jdizvérté§
§pieej0|mie finansu instrumenti radoso projektu finansésSanai un ka mdchu§
:rezultats tiek sagaidita prasme padrldkot finansésanas shémas, tad macibu:
fsaturd  tiesi jokoncentrejas uz radoSadm persondm paredzétcﬂiemé
tfinansésanas instrumentiem. Tie var ietvert tadas témas ka starptautiskas uni
§vietéjds dotdcijas, konkursi, stipendijas, aizdevumi, biznesa inkubatori utt.
Saturs var bdt gan pasu radits, gan atrodams uzticamos avotos - no
grdmatam, zinojumiem, foto, audio vai video materidliem, datubdzem,
infografikdm utt. Ja tiek izmantoti jau esosi materidli, Tpasa uzmaniba japievers
materidlu Tpasumtiesibdm: vai tos var brivi kopigot un ka tie jacite.

Velak tiedsaistes izlausands istabas veidotdja uzdevums ir pdrveidot saturu
uzdevuma(-os) vai izaicingjuma(-os), lai macibu process bitu pieredzes
pilns. Dizaineris var izmantot gatavus uzdevumus (pieméram, viktorinas, vardu
spéles), kas tiek piedavati uz macibam orientétos avotos (kopienas kandlos),
vai izmantot pieejomds informdcijas dalas, lai raditu savu saturu. Katram
tieSsaistes izlauSands istabds izmantotajom saturam ieteicams vienmer
noradit outoru(—us), izmantotd satura nosaukumu un tieSo hipersaiti (jcn
piemérojams).

:PADOMS! | Ja macibu procesd reguldri tiek izmantota izstradata izZlausanast
sistaba, vaditdjom vienmér japdrbauda, vai hipersaites darbojas pareizi.:
:Pretéja gadijuma macibu process var bat traucéjoss un nomacoss. :

Lai nodroSindtu, ka macibu pieredze ir ne tikai patikama, bet arm saistosa
izglitojamajiem, tieSsaistes izlausands istabas dizaind ir jdieklauj stdstu
stastiSanas metodes. Stastu stdstisana ir batiska spélosanas dala, kas rada
saistosdku un atmind paliekosdku saturu, savienojot visas izlausands istabas
dalas viend plUstosa stastd. Vairdki stdstu stastiSanas elementi, kas lauj radit
saistoSu macibu pieredzi, ir $adi:
1.Redlistiski stdsti. Izglitojamais var atrdk apgut zindSanas, ieglt jaunas
prasmes un attieksmes, ja tiek nodrodindta saikne starp macibu saturu un
redlds dzives kontekstu un persondziem.
2.Mijiedarbiba. Laujot izglitojomajam lemt par varoniem vai mijiedarboties ar
tiem citos veidos, izglitojamais iegremdéjas macibu procesa.
3.1zaicinGjumi notur izglitojamo iesaistitu un intrigétu turpindt nGkamos solus,
risinot noteiktas ‘problémas’”. Tomeér, lai izvairtos no atsvesinatibas,
japarliecinds, ka uzdevumi nav pardk viegli vai pardk sarezgiti.
4.Saikne. Redlds dzives kontekstu, izaicinGjumu, varonu un  vinu
emociju/pandkumu apvieno$ana rada emociondlu saikni starp izglitojamo.
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un iegudto saturu. Tas palidz ne tikai iegaumét, bet arm atceréties zindsanu
piemérosSanas kontekstu.

5.Multimediji. Multimediju, pieméram, video, attélu, audio failu, sajaukSana
dazddo mdacibu pieredzi un novérs garlaicibu, jo ir dazadi veidi, kd katrs
izgltojomais visefektivak apgust informaciju (§o pédéjo punktu ir vérts
atceréties kG padomu tehniskajai izlausands istabas izstraddei - skat. sadalu
"KA").

:PIEMERS | Izlasiet pieméru par to, k& stastu stastiSana tiek izmantota, radot:
redlas dzives kontekstu, izaicindjumu un emociondlo saikni ar to, aicinot:
:mijiedarboties ar saturu. :

E'Braiens ir makslinieks-uznémejs no Parizes, kurs veido un monte videoklipus,i
gloi popularizétu kultdras un socidlos pasdkumus. Ta ka vins velas paploéindt§
:uznéméjdarbibu, vin§ meklé papildu finansejumu, lai atbalstitu jaunu:
iuzr,\éméjdarbTbas nozari - vides izglitibas filmu veidoSanu. Vinam tas ir svarTgi,E
ijo abi vina vecaki ir vides aktivisti, un Braiens jau no agras bérnibas otboﬂstoi
:STs vertibas. :
iVides ilgtspéju veicina art vairdki Eiropas tikli un organizacijas, kas atbqlstqi
iuznéméjdarbTbas aktivitates, kuras palidz novérst vai noverst kaitéjumu videi.§
:Palidziet Briaonam atrast kddu no tiem, kas pieddva dotdcijas vai citus atbalsta:
ipokolpojumus uznémeéjiem, kuri veicina inovacijas vides nozare!”. :

Atkaribd no izglitojamo profila, témas apskata un izstradatds izlausands
istabas sarezgitibas, sizeta lnijai  jGietver vismaz divi uzdevumi, kas
izglitojamajam jaatrisina. Tas nozimé sadalit sizeta [iniju vairdkos secigi
veicamos uzdevumos un nodroSindt validdcijas instrumentus, lai tiktu
saglabdta seclba, kada tiek izpilditi uzdevumi, iegdtas atslégas (tiestoas
atslegt ndkamo izaicingjumu) un pdriet uz nGkamajiem uzdevumiem (tapat ka
bezsaistes izlaugands telpd). Atkarbd no macibu programmas  struktdras
viena téma var sastdvét no vairdkdm dazddas sarezgitibas izlausands
istabam (kd CO-ART izlausanas istabds, kur katrd no tematiskajam grupam ir

ieviesti ievadiimeni, vidaja, augstakais un ekspertu Tmenis).

Mdacibu satura dalu sasaiste saskanigd sizetd nodrosina apguto zinGsanu,
prasmju un attieksmju pielietojamibu redlds dzives kontekstd. Tapat tas palidz
nodroSindt, ka izlausands istabu uzdevumi ir savstarpéji saistiti un papildina
cits citu. Saja bridl dzimst ideja vai koncepcija par noteiktu izlaudands istabu.
Nakamais jautdjums, kas japarskata, ir likumsakarigs - "bet ka tehniski savienot
§ts dalas, lai raditu jegpilnu un interaktivu macibu pieredzi?”.



KA | Izpétot glabsands istabas izveides tehnisko pusi, ir japdrzina informdcijas
un komunikacijas tehnologiju riki vismaz "aktiva lietotdja” ment. Tomér tam
nav obligdti nepiecieSams, lai izlauSsands istabas izstrdddtajs parzindtu
progresivu spélu izstrddes programmatiru vai dazas programmeéesanas
valodas. TieSsaistes izlauSands istabas var viegli izveidot, izmantojot dazus
populdrdkos digitdlos rikus, pieméram, Google Forms, Youtube, Typeform,
Padlet, Learningapps, Google Sheets vai pat Instagram. Batiba slépjas sadu
rku radosd izmantoSand. Vairdk piemeéru par rikiem, kas ir brivi pieejomi un
izmantojami tieSsaistes izlausands istabu projektésand, ir apkopoti nakamaja
sadald - "Riki macibam tieSsaisté”.

IKT vai digitdlo riku izmantoSanas galvend ideja slépjas macibu pieredzes
strukturéSand un dazadosand. Pats riks kalpo ka ietvars, kurd tiek glabati un
savstarpéji saistiti sizeti ar secigiem uzdevumiem. Lidzigi kG multimediju
koncepcijas gadijumd, riku daudzveidiba padara macibu pieredzi
dinamiskdku un interaktivaku, tdtad - saistoSdku. Tomér nav nepiecieSams
pdrslogot izglitojamos ar nevajadzigdm procedurdm. Dizainerim arT japatur
pratd vienkarsibas princips.

tPIEMERS | Pieméram, ja izlausandas istabd ir tikai divi uzdevumi, navi
gnepiecieéqms generét tris paroles (atslégas), lai atblokétu citas atslégas.§
:L1dzigi, jo dazus aprékinus var veikt lietotdjam érta iericé (talruni), nav jégas:
inorath TpasSu programmatdru, kas jalejupieladé tikai tapéc, lai veiktu daiusi
Evienkdréus aprékinus. ArT tad, ja kada rika lietoSana prasa, lai ingTtojomais§
tlasitu garas lietoSanas instrukcijas vai veiktu laikietilpigu registracijas procesus
:katru reizi, kad javeic kads neliels uzdevumes, tas attur no taldkas macisanads.

Svarigdka par tieSsaistes izlauSands istabas dizaina riku ir logika, kas ir
pamatd viena vai otra izaicinGjuma veida noteikSanai, vai macibu un
macisands metode. izlauSands istabas nav vérstas tikai uz zindsSandm, bet
gan atvieglo zinGSanu apguvi, lai veidotu attieksmi, praktiskds iemanas un
kompetences. Tas nozimé, ka izlauSands istabdm nevajadzétu izskatities ka
las@mvielai, kas apvienota ar testu. Dizainerim butu jadod izglitojomajiem
iespéja patstavigi meklét atbildes un, to darot, pdrlikot vairdk satura un
avotus, kas kadd posmda var blt noderigi. SGda pieeja veicina macisanos
darot un aktivu mdacisanos.

Ir daudz lietoSanai gatavu risinGjumu, kas skolotGjiem palidz organizét
macisanos tieSsaisté. K& piemeérus var minét tddas riku kolekcijas ka
Educaplay vai Learningapps, lai uzzinGtu, cik dazdadi ir uzdevumi, kurus var
izstradat, lai strukturétu un apgdtu kadu saturu.



Tie ietver:

e atbilstibas spéles ("Kur ir kas?”) - meklgjot savstarpgji saistitus vardu,
terminu un definiciju vai attélu pdrus. Dazds no tdm var but elementu
iegaumésana, dazas var bat visi vardi vai attéli, kam jasakrit, atvértiem uz
‘galda”. Dazas var bat vérstas uz objektu vai vietu identificéSanu un to
saskanosanu ar nosaukumiem vai segmentiem pa vienam;

e krustvardu mikla/atmini vardu - meklgjot atbildes uz jautdjumiem ar
noteiktu burtu skaitu vardd un iesp&jam atklat dazus burtus vai vardus;

e vardu rezgis/ vardu meklésanas miklas - noteikta garuma vardu
mekléSana strukturétd kasté, kas pilna ar burtiem;

o alfabéta spéles/briva teksta ievadisana - mekléjot vardus, kas apraksta
attélus, audioierakstus vai rakstiskas definicijas. Var bat nepiecieSams
definét vardus, kas sdkas ar visiem alfabéta burtiem vai satur visus
alfabéta burtus (k& Educaplay gadijuma);

e atminas spéles - savstarpgji saistitu attdlu vai vardu (teikumu) paru
saskanosana, ietver iegaumésanas elementu;

o viktorina (ieskaitot kartes un video viktorinas) - pareizo atbilzu izvéle uz
jautGjumiem (apgolvojumiem), tapat k& sléegtd aptaujd. Viktorinds
dazkart ir ieklauti papildu spéles vai ilustracijas elementi, pieméram,
varde |éka uz izvélétajdm atbildem vai zirgs jGj uz priekSu pareizas
atbildes gadijuma;

e spéle "Aizpildi tukSos laukumus” - mekl€jot pareizos vardus, ko ielimét
tekstd. Atkaribd no programmatiras pastdv dazadiba, ja ir pieejoma
vardu banka, ko izmantot, vai pareizo vardu izvéle no izlaizamas izveélnes;

e qizpildit tabulu - aizpildit tabulu ar pareizajiem vardiem atbilstosi
uzdevumam, piemeéram, noteikt pareizos tulkojumus darbibas vardiem
nenoteiksmes, pagdtnes vai nakotnes forma;

e sakdrtoSanas spéle - frGzu vai attélu strukturéSana pareizd secibd, lai
izveidotu logisku secibu;

e miklas - kdda varda mekléSana péc dotiem teksta, attéla vai audio
noradijumiem. Tiek doti vairdki mégindjumi un pieskirti punkti atkartbd no
noradijumu izmantoSanas;

e un daudzas citas.

Skatit vairdk madcibu spélu un programmatdru sadald ‘TieSsaistes macibu

EPADOMS! | zmantojot radoSumu, izlauSands istabu veidotdiji var izmantot qu§
isavas metodes un uzdevumu veidus, pieméram, izveidojot darblapas Google:
:veidlapds, Google dokumentos vai izklgjlapds, vai jebkurds citds tieSsaistes:
Epieszés. Tur var viegli ievietot multivides, sasaistot Sis lapas ar Youtube vai:
fVimeo, augsSupieladet failus, iestatit paroles, atstat majienus un daudz ko citu.



EVienTgais ierobezojums attiecas uz atbilzu apstiprindsanu (sk. turpmak) un,§
§véloms, automatisku pareizo atbilzu parbaudi. 1

Lai izveidotds izlauSsands istabas batu labi strukturétas un kaut kada veidd
vienotas, ieteicams izmantot vienu pamata programmatdru, kurd bas ieklauti
visi uzdevumi, instrukcijas, saites un informdcijo, kas nepiecieSama, lai
neapjuktu. Spéléjot fiziskas izlausands istabas, dazkart ir |oti grati sakt, ja nav
nekdda atskaites punkta. Lidzigi var buat, ja skoléns sanem vairdkas saites,
attélus un dokumentus pa e-pastu un apmaldads pasd darba sGkuma.

Tapéc, lai saglabadtu zindmu struktdru un kartibu, tiek ieteikts izveidot vienkarsu
automatizétu tieSsaistes anketas veidlapu, kurG saglabdt visus vienas
izlausands istabas uzdevumus un izaicinGjumus. Vispirms tieSsaistes anketas
strukturé izlausands istabas dalas ievada, izaicingjumos (ar instrukcijam un
apstiprindSanas mehdnismiem) un nosléguma. Katru uzdevumu var sakartot
ka atsevisku lapu (sadalu) ar funkcijgm "atpakal” un "ndkamais”, lai nGkamie
uzdevumi nebdtu redzami, ja vél nav atbildéts uz iepriekséjiem.

e m . ?:1 - I_-_- - m

Otrkart, tieSsaistes anketas veidlapd ir vieta, kur ierakstit tik daudz instrukciju, cik
nepiecieSams. Tomér joprojdm ir ieteicams, lai tieSsaistes izlausands istaba
bdtu péc iespégjas 1saka. Tredkart, tieSsaistes anketas veidlapds ir izveidoti
validdcijas riki pareizo atbilzu pdrbaudei, un var izmantot vairdkus jautdjumu
formadtus, lai noteiktu, vai izglitojomais var turpindt ndkamo [imeni
(izaicingjumu, uzdevumus) vai ne. Turklat tiessaistes aptaujds var integrét un
saglabat fotoattélus (tostarp QR kodus), video, audio failus, saites un atsauces
uz ieteicamajiem avotiem.

lesakdm vispirms izméginat ar Google veidlapdm un péc tam izlemt, vai var
izmantot kadu citu aptaujas riku, lai nodro8indtu labdku funkcionalitati. Tiesi
Google veidlapds var ieprogrammét vairdkus jautdjumu veidus - jautdjumi ar
atbilzu variantiem, izvéles ratinas, nolaizamdads izvélnes jautdjumi, Tsas atbildes
un atbildes pa rindkopdm, vairdku vai izvéles ratinu rezga jautdjumi. Tomer ne
visi no tiem |auj parbaudit atbildes.

:PADOMS! | Padzilinatakiem IKT lietotgjiem iesakdm izméeginat specializétus§
ispélu izstrades rikus, kas ietver |oti vizudlu pieredz, pieméram, Genially:
: (nepieciesami maksas plans). |



KG jou minéts ieprieks, validéSana jeb atbilzu apstiprinGSana ir batiska
izlausands istabas dala. Izeju no konkrétas evakudcijas istabas nosaka, atrodot
pareizo(-as) atslegu(-as), kas nozimé, ka tiedsaistes izlausands istabds ir
jaizveido validacijas mehdnismi. Praktiski tas nozimé, ka katram uzdevumam
vai izaicinGjumam k& uzdevumu kopumam ir japieprasa viena vai vairdkas
pareizas atbildes, kas jasniedz izglitojamajam, lai pdrietu uz turpmadkajiem
soliem. Ja izglitojamais nav pareizi izpildijis uzdevumu, ving nevar pdriet uz
ndkamo soli un ir javeic papildu Macibas.

Spélu un uzdevumu programmaturd, kas ir gatava lietoSanai, galvenokart ir
integréta sistéma, kas nodrosina atgriezenisko saiti par to, vai un kuras no
atbildem ir sniegtas pareizi vai nepareizi. Tomér sadas atgriezeniskds saites
galvenais uzdevums ir vienkdr8s - sniegt informdciju. Savukart izlauSands
istabdm ir nepiecieSama papildu funkcija, kas, pamatojoties uz izglitojamo
ievaddatiem (pareizi vai nepareizi), lauj vai nelauj pdriet uz ndkamajiem
uzdevumiem vai iziet no izlausands istabas. ST prasiba ir vél viens iemesls,
kGdé| ir nepiecieSama vienojosa izlauSands istabas struktlra tieSsaistes
anketas forma.




TieSsaistes izlausands istabdm var izmantot jebkurus rikus un jebkura veida
validaciju, tomér jaatceras, ka manudla validacija, ko veic pasniedzéjs vai
koordinators, ir laikietilpiga un ne vienmer ir iesp&jama un érta apmacamajam.
Tapéc ieteicams izmantot automatizétus digitalos rikus.

Lai parliecindtos, ka izlauSands istaba ir labi strukturéta, logiska sava secibd,
tajad nav gramatikas klddu un atbilzu validacija darbojas labi, pirms macibu
procesa uzsdkSanas ir nepiecieSams testéSanas posms. Pirmda testéSanas
karta ir javeic izstraddtdju vai dizainera kolegu komandds. Divi galvenie
parbauddmie aspekti ir Sadi:

1.tehniskais - vai izlausands istaba patieSam darbojas labi tehniski?
2.saturs un metode - vai izlauSands istaba sniedz kddas zinGSanas?

Péc tam, kad ir novérstas jebkuras tehniskas vai logiskas izlausanads istabas
klddas un uzlabots saturs, testésanas otro kartu var veikt ar mérka grupu -
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jauniesiem un jaundjiem radodajiem uzneéméjiem (toposajiem uznéméjiem).
Tas nodrosinds papildu atgriezenisko saiti par tieSsaistes glabsands istabu ka
macibu riku lietderibu un pievilcibu.

TestéSanu var organizét kopigd telpd ar sekojoSGm grupu diskusijdm vai
individudli ar sekojosu interviju vai aptauju, kas jaaizpilda katram testétGjam.
Lai atbalstitu So procesu, ir jAizstrddd piemérots meérisanas instruments, ko
izmantos katras izlauSands istabas novértésanai.

Ja izlauSands istaba ir labi novértéta, to var izmantot macibu procesa.
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TieSsaistes macisanads riki

TieSsaistes macisands riki ir metozu un riku apkopojums, kas izmantojami, lai
jaunieSiem nodrosindtu tieSsaistes macibu pasdkumus. Mérkis ir mudinat
jaunatnes darbiniekus izmégindt vairdk medijiemn bagdtus un interaktivus
resursus (t. sk. rikus, metodikos), lai iesaistitu jaunieSus MAcibds tiessaiste.
Turpmdak ir apkopoti riki, resursi un metodes, to apraksts un piemeri, kG tos var
izmantot tie§saistes macibds ar jaunieSiem k& mérka grupu.
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https://pixabay.com/

:Filmora ir videoklipu redaktors, kas
‘lietotGjam piedava plasu funkciju klastu.
EVienkdréd rikjosla lauj nepieredzé&jusiem
:lietotajiemn  viegli  izveidot ougstds
-|zsk|rtspejas videoklipus ar profesmnalo Pateicoties Filmora, ir izstrddc‘:ti'
.|zskc1to efektiem. JUas pat varat izveidot: :prezentdcijas videoklipi dazddu I‘menu
:nellelqs slaidrddes dazu minasu laika. :scendrijiemn  un izaicindjumiem, Ioii
:Sis  programmatdras  ievérojamakds: piesaistitu lietotdja uzmanibu un raditu:
Epriek§rochas ir Sadas: ta ir bezmoksas,gvizudlu pievilcibu, ka art dinamiku.
'pieddvd iespéju redigét gan vienkarsus,:

:gan profesiondlus videoklipus, potelcotles-

.wenkorsol lietoSanai, un ietver vairak neko'

:S|mts efektus un elementus, kurus var:

:izmantot redigésana.

:Pexels pieddava pilnigi bezmaksas un: e , _
VeIdOjOt izlausands istabu, ir svarigi:

'ougstcs kvalitates krgjumu fotoattélus un:
; izmantot vizudli pievilcigus materidlus, un:
.V|deokI|pus Visi tie ir markeéti, V|egl :
] : —. ’ :Pexels pieddva $o iespéju bez maksas. |
:atrodami meklesana. .

: . . :Més to izmantojdm, lai mudinatu:
:LearningApps.org ir timekla S L lme aame: s
b L sizglitojamos pieklat tieSsaistes mdacibu:
:lietojumprogramma, kas |lauj viegli izveidot = : C - ]
i s S iresursiem, kas ietverti interaktivas spélées,:
rjautrus uzdevumus, kurus integrét macibu @ . . ~ .- _ :
: :lai  jautrd veidd apgutu prasmes::

isaturd. Taja ir vairdk nekd 20 dazadu : _ _ . _ :
b Lo D s skrustvardu miklas, lai apguatu Instagram:
:vingrindjumu, kas |auj veidot |oti dazadas - . e . |
] 2 ’ ’ iterminus, tekstu aizpildiSanu, lai sekotu:
:secibas. S _ :
: :[1dzi procedarai. :
:Genially ir universdls tieSsaistes riks, or- .

ikuru dazu sekunzu laika izveidot: Genlallys many interactive options have:
isatriecoSas  prezentdcijas, interaktivus:made it possible to create online gomes-
-ottelus infografikas, dosjé, viktorinas, CV u. such as puzzles, but also to integrate a:
.c un papildinGt tos ar interaktivittes un: botlntoo game. E
:animacijas efektiem.

:Canva ir grafiskd dizaina platforma, ko: :
:izmonto socidlo mediju ngIfIkCIS E
prezentacuu plakatu, dokumentu un cita: So riku var izmantot, lai raditu pleV|IC|gu-
ivizudla satura izveidei. Lietotné ir ieklautas:saturu, ko pievienot bégsanas istabdm; ta:
.veldnes ko lietotdji var izmantot. Platformu: |zm0ntosonas piemeéri var bat CV |zve|de,.
:var izmantot bez maksas, un papildu: fotogrqfuu redigésana, grafisko elementu-
:funkcionalitatei tiek piedavati maksas:izveide, lai padaritu  vidi droud2|goku.:
iabonementi, pieméram, Canva Pro unETurkIdt CANVA lauj izveidot logotipus uni
:Canva for Enterprise. 202l. gadd Canva:nozimites, ko pievienot bégsanas istabu:
:laida klaja video redigésanas riku. Lietotdjizbeigas.
ivor art  maksat par fizisku produktu
:drukdsanu un nosatisanu.


https://filmora.wondershare.fr/
https://www.pexels.com/
https://learningapps.org/
https://genial.ly/
https://genial.ly/
https://genial.ly/
https://www.canva.com/

:SnatchBot ir térzéSanas robotu veidoéanos:Viniem jau ir pieejoms sarunu robotu:
plotformo bez kodéSanas vai tehniskam: velkols tostarp viens par GPDR. Més to-
prosmem Jus varat pieldgot un publlcet :izmantojdm, jo tas |Gva ne tikai uzzmot'
isavu Catbotu  dazdddas  tieSsaistes:vairdk par likumiem, sarundjoties ar
Eplotformds. :robotu, bet art aizpildtt viktorinu.

-Pre2| lauj ikvienam, kurs spé&j uzskicét ideju: :
.uz salvetes, izveidot un izpildit satriecosas:
:nellneoros prezentdcijas ar attiecibam,:
:detalu palielinGsanu  un  pieldgosanu:
.OtlIkUSCIJCIm laikam bez neplec:lesom‘bos.
-|zlo|st slaidus.

. .. . .. :Esam izveidojuSi tiesSsaistes karti, lai:
:UMap lauj mindtes laikd izveidot tieSsaistes: . . e e :
] ’ _ . :lietotdjiem butu viegldk atrast savas:
:kartes ar OpenStreetMap slaniem un: - = . - 1
o - - :valsts  neatkarigds datu aizsardzibas:
:|eV|etot tas sava vietne. 1

. -|estodes un to timek|a vietnes. E

Creutlve Commons ir globdla bezpelnas-

-orgqnlzocuo kas, nodrosinot bezmaksas:
:juridiskus rikus, nodrosina radoSsuma un
:zindSanu koplietoSanu
'otkollzmontosanu Juridiskie riki palidz tiem,:
gkas vélas  veicindt  savu  darbu
:atkalizmmantosanu, piedavajot tos:
-|zmontosana| ar dasniem, standqrtlzetlem-
.notelkumlem tiem, kas vélas radosi:
-|zmontot darbus; un tiem, kas vélas gdt:
Iabumu no §is simbiozes. Vinu vizija iri.
polldzet citiem pilnibd izmantot interneta:
potenC|aIu :

ETeaching Treasure ir platforma, kurd voriéT platforma bija noderiga, lai izstraddtui
tatrast macibu  [idzeklus, pieméram,iziausands istabas, jo més ieklavam saitis
tizglitojoSas spéles, interaktivas tieSsaistes:uz tieSsaistes aktivitati par autortiesibam,:
:aktivitdtes, izdruk@jamas darba Iopas,_kos joaizpilda lietotajiem, lai, izpildot:
iprojektu idejas un stundu pldnus, laizuzdevumu, vini varétu paplasingt sovos_
Esosniegtu noteiktus macibu rezultatus. :zindSanas par autortiesibu parkapumiem. :

00pyr|ghtUser org ir neatkarigs tlessoustesi
'resurss kura mérkis ir padarit autortiestou .
Ilkumu pieejamu autoriem, plassazinas:
_Fdzek!u profesiondliem, uznémejiem,:
Estudentiem un sabiedribas locekliem

-Merkls ir sniegt atbildes uz aktudlakajams:
problemom kas raditGjiem rodas saistibad:
.or autortiesibam, un palidzet viniem izprast:
:savas tiesibas. .

:Més to izmantojam, lai loti lielu mfograflku
.podorltu interaktivu k& JPEG, lai posleptu
shipersaites.

:ST timekla vietne deva mums |espeju-
n'qpkopot informaciju  par dozadam'
:kop&jam licenCu iesp&jdm un |zve|dot.
:aktivitati, kas ieklauta ievada |zlousonos
:istabd, lai dotu lietotdjiem iespé&ju uzzinat,:
:kadas ir vinu iespéjas pieskirt SObIedrIbOI
atlauju izmantot vinu radoSo dorbu_
:saskand ar autortiesibu  likumu. éojé:
:uzdevuma lietotGjiem bUs jdizvélas un:
:jaatzimé pareiza definicija. :

:ST timekla vietne sniedza mums podomus-
:par to, ka attistit stastu, ar kura poI|d2|bu.
:tika izveidotas bégSanas istabas. Ta bIJCI
‘:noderiga ari, lai izveidotu viktorinu par:
:autortiesibu izmantosanu un
:nosacijumiem.


https://snatchbot.me/
https://prezi.com/
https://umap.openstreetmap.fr/en/
https://creativecommons.org/about/cclicenses/
https://www.teachingtreasures.com.au/Danger%20zone/copyright-activity.htm
https://www.copyrightuser.org/educate/the-game-is-on/episode-1/
https://www.copyrightuser.org/educate/the-game-is-on/episode-1/



https://artsandculture.google.com/
https://prezi.com/
https://prezi.com/
https://gitmind.com/
https://umap.openstreetmap.fr/en/
https://www.powtoon.com/new-dashboard/#/home?toolbarState=default&toolbarWidget=myPowtoons
https://creativecommons.org/about/cclicenses/
https://www.thinglink.com/user/1544702403343810563
https://www.thinglink.com/user/1544702403343810563
https://www.thinglink.com/user/1544702403343810563

Integracija macibu aktivitates

Neformdlaja izgltibd ir labi pazistama izlausands istabu pamatd esosd
spéliskodanas (gamification) ideja. Tas ir jauns veids, k& padarit Macisanos
rotaligu un saistit to ar jaunieSu domadsanas veidu, izmantojot to, kas vinus
interesé visvairdk. Cilveki ir dabiski zinatkari, un izglitojosa izlausands istaba ir
idedla vide, lai izmantotu So vélmi macities.

Pedagogiskds macisands stratégijas, ar kurdm izlausands istabas labi sader ir
ne tikai geimifikGcija jeb spélosana, bet arf ar problému risindSanu balstita
macisands, macidands sadarbojoties un aktivd macisands, kas visas ir
pedagogiskas strategijas, kuras biezi sastopamas neformalajd izglitiba.

Ir vairdki iemesli, kdpéc izlausands istabas () ir arkartigi piemérots
instruments neformalds izglitibas vidé:

e || pieddava alternativas un saistosas pieejas, lai izglitojamie apgltu jaunu
informaciju, spéjas vai attieksmi;

e || var izmantot, lai pdrbauditu savu izpratnes, prasmju, zindSanu un
attistibas Tmeni;

e |l var palidzét savienot informdciju ar multisensoridlu, efektivu, aktivu vai
praktisku atminu;

e |l ir orientéti uz skolénu, izvirzot skoléna vajadzibas pirmajd vietd un uzticot
vinam atbildibu;

e izmantojot savu zinGtkdri un izdomu, izglitojomie tiek mMudindti
eksperimentét un ciest neveiksmes;

e izmantojot savas kompetences un macisands vélmes, Il rosina skolénus bat
aktiviem un pasiem meklét risinGjumus;

e || pasniedzéjs atbalsta macisanos, novérojot un iesaistoties kopd ar
skoléniem, bet tikai tad, kad vini to pieprasa;

e |l veicina radoSumu un izmanto dazadus resursus;

e |l nodrosSina iespéju vairdkiem macisands stiliem;

e |l batiski ietekmé lietotdju uzvedibu un attieksmi, k& arT 21. gadsimta prasmiju
attistibu.

Pateicoties Sai daudzpusibai, Il var integrét neformdlaja izglitibd gan ka
atsevidku aktivitati, gan k& dalu no citu izglitibas aktivitddu kopuma, piemeram,
ievads téma vai gluzi pretéji - nosléguma k& novértésanas aktivitati. Il ir

piemérotas izmantoSanai visds macibu vidés, un tas ir piemérotas
visdazaddkajiem skoléniem vecuma, intelektudlo spéju, tautibas un izcelsmes
zind. Galvend prasiba, lai tos padaritu piemérotus, ir modificét metodi un

telpas dizainu atbilstosi izglitojamo vajadzibdm un sp&jdm un izglitibas videi.
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IzglitojoSGm izlauSands istabdm pedagogi definé mdcibu mérkus un macibu
rezultdtus (aprakstiti 3. sadald par to, KA) un spéles mérki. Pedagogu
nodomam jabdt tddam, lai, sasniedzot spéles mérki, skoléni sasniegtu macibu
meérkus un vélamos macibu rezultdtus. Izglitojosds izlausands istabds izskirosa
nozime ir macibu merku, spéles merka, pedagogijas un spéles mehdnikas
saskanosanai dizaind. Tas attiecas ne tikai uz izglitibas I, bet arm uz izglitibas
spélém kopumad.

macibu
mérkis

spélés < > pedagogiska

pieeja

Svarigi ir saprast, kada ir pedagoga loma, ieklaujot Sadu inovativu pieeju ka i
neformalaja izghtibd. AtSkirmbd no klasiskajom macibu  metodologijam
pedagoga funkcija ir pavisaom cita - palidzét un apmacit, nevis vadit un
pieddvat skaidrus norddijumus sarezgitos apstaklos. Nedrikst apturét
komandas, ja tas kaut ko dara nepareizi vai virzds nepareizd virziend, ja vien
tas Tpasi nelldz palidziby, jo kludas ir neatnemama procesa sastdvdala. Spéles
laikd galvends pedagoga funkcijas ir 8Gdas: 1) uzraudziba, 2) vadidana, 3)
padomu sniegdana un 4) parrunu sniegsana.

Pedéja minéta funkcija (parrunu sniegéono) ir svariga. Sniegt iespéju
apdomat guto pieredzi ir iz8kiro§s elements mdacisands procesd, un tiesi Sis
elements padara izlausands istabu par izgltojosu. Sis refleksijas elements ir
jaieklauj izglitojosas Il veidoSand, k& art japldano, ieklaujot Il neformadlajd izglitibad.
Ir batiski nodrosinat vietu pdrdomu sniegSanai, jo td sniedz dalibniekiem
iespéju  pardomat pieredzi, apstridét notikugo, sniegt un/vai sanemt
atgriezenisko saiti un apzindties savu madcisanos. ST debrifinga telpa var |aut
veidot kopigu izpratni par visu procesu, izvértéjot katra uzdevuma individudlos
rezultGtus un izmantotos risinGjumus, k& art novertét dalibniekus, lai redz&étu, vai
vini ir izpildijusi macibu mérkus. Pardomu telpa |auj art pabeigt izlausands
istabas stastijumu un izskaidrot visa konkréta Il procesa izglitojoso nozimi.




4. sadala: CO-ART apmacibu
programma

4. nodald ir izklastita CO-ART projekta ietvaros izstraddtd pieeja jaunatnes
darbinieku, jaunatnes lideru, pedagogu un pasniedzéju apmadcibai par tiedsaistes
izlausanads istabu izstradi, testéSanu un izméeginasanu.

Programmas merkis ir:

e popularizét tiessaistes izlausands istabas ka efektivu riku, ko var izmantot
macisanai/apmacibai tie§saisté;

e nodroSindt jaunatnes darbiniekiem zindSanas, prasmes, kompetences un
rikus, lai izstrdddtu savus uz izaicinGjumiem balstitus Mmacibu resursus un
izmantotu tos ka interaktivu riku sav@s macisanas aktivitdtés dazddos
neformalas izglitibas kontekstos.

Apmdacibu programma ir balstita uz Sis rokasgrdmatas saturu, un tajd ir ieklautas
atsauces uz izstraddtajiem multimediju bagdtajiem un interaktivajiem resursiem,
kG art sniegts pakdpenisks celvedis to izstradei. Apmadcibu un rokasgradmatas
mérkis ir atbalstit jaunatnes trenerus, lai tie varétu turpindt nodrosindt
apmdacibas citiem jaunatnes darbiniekiem, jaunatnes [fideriem un treneriem
savas valstis/regionos.

Apmacibads ir ietverti 8adi jautdjumi:

e tieSsaistes izlauSands istabu koncepcija un to loma neformadlajd izgfitibgd;

e tiek demonstrétas 24 tieSsaistes izlausands istabas, ko izstraddadjusi CO-ART
projekta partneri, un tas tiek sasaistitas ar macibu rezultGtiem - ar digitdldm
un uznémeéjdarbibas zindSandm, prasmém un kompetencém;

e kd, izmantojot brivi pieejamus rikus, izveidot savas izlausands istabas;

e k& integrét izlausands istabas macibu procesa.

Mdacibu programma tika izméegindta un testeta no 2022. gada 5. fidz 8. jalijom
Rigd, Latvijd, un taja piedaljds 24 dalibnieki no Latvijas, Polijas, Francijas,
Spadnijas, Kipras un Griekijas.




Apmacibu mérki un galvenie rezultati

Apmacibu programmas macisands merki ir Sadi:

e iepazistindt  jaunatnes  darbiniekus ar  joungjdm  pieejdm,  kas
nepiecieSamas, lai efektivi izmantotu un integrétu jaunos resursus
semindros un apmdacibds;

e uzsvert darbu jound, dinamiskd tieSsaistes macibu vidé un izmantot
multimediju bagdtus IKT rikus;

e izpétit jaunatnes darbinieku un pasniedzéju doazddds lomas, Tstenojot
izlauSanads istabas neformalajd izgitiba.

Galvenie apmacibu programmas macibu rezultati ir, ka apmadcibas rezultdtd
jaunatnes darbiniekiem (jaunatnes lideriem, pasniedz&jiem) ir japrot:

e identificét un novertét inovativas neformalds izglitioas metodes un rikus
darbam ar jaunatni tiessaisté;

e piemérot ENTRECOMP un DIGCOMP 2.1 prasmiju sistému darbd ar jaunatni,
spéjot noteikt galvends kompetences jomas, kurdm japievérs uzmaniba
jauniesu darbga;

e pdrdomat savas zindsanas, prasmes un kompetences, kas nepiecieSamas,
lai efektivi veiktu darbu ar jaunatni tieSsaiste;

e izskaidrot, kas ir tieSsaistes izlauSands istabas un kdadas ir to galvends
iezimes saistibd ar neformalo izglitibu;

e izmegindt, novertét un pielietot projekta CO-ART ietvaros izstradatds
tieSsaistes izlauSands istabas un tieSsaistes mAacibu resursus sava
jaunatnes darba prakseé;

e |zstraddat savas tieSsaistes izlausands istabas (ieskcﬂtot taktikas, struktlras
un funkcionalitates izstrddi), lai tas izmantotu darbd ar jaunatni;

e pielietot dozddus tieSsaistes rikus, lai Tstenotu interaktivu un daudzveidigu
multivides tieSsaistes mMAcCISanos (t. sk. izlauSands istabu izstradi un
pielietosanu);

e novertét un sniegt atsauksmes par tieSsaistes izlausands istabdm un
tieSsaistes macibu pasdkumiem, ko izstraddjusi kolegi;

e izstrdddt savas unikdlas metodikas efektivai tieSsaistes apmacibai,
izmantojot  jaunieSiem  paredzétds tieSsaistes izlauSands istabas, un
iepazistinGt ar tdm citus jaunatnes darbiniekus;

e noteikt jaunatnes darbinieku un pasniedzéju dozddds lomas tieSsaistes
MAcibas;

e rikoties k& paspdrliecinGtam profesiondlim tiedsaistes vidé;

e nodot jauniegutds zindSanas par efektivas maAacisands veicinGSanu
tieSsaisté citiem jaunatnes darbiniekiem, jaunatnes vaditgjiem un
pasniedzéjiem.
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Macibu programmas vispariga struktira

Nakamajd apaksnodald ir aprakstita vispdrigd struktdra, kuru CO-ART projekta
konsorcijs izmantoja madcibu programmas TstenoSand, lai to izméginatu,
pdrbauditu un péc tam uzlabotu. 3. sadalas mérkis ir sniegt jaunatnes
darbiniekiem skaidru izpratni par to, ka vini pasi var organizét [idzigas
apmacibas, lai popularizétu tieSsaistes izglitibas izlausands istabas metodi
sava novadd, regiond, nozaré un darba jomdads. Tas nozimé, ka rokasgradmatas
lasttGjiem pasiem jdizverté, kuri macibu programmas posmi ir vispiemeérotdkie
vinu pasu situdcijai. Var gadities, ka | un IV dalu var izlaist ja netiek Tstenota
starptautiska mdacibu programma,.
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https://co-art-hub.eu/

EPopiIdu pasdkumi. P&c apmadcibam jaunatnes darbinieki no kotrasi
qurtnervqlsts bija atbildigi par CO-ART projekta resursu testé§anqs§
:organizésanu kopd ar vismaz 10 citiem jaunatnes darbiniekiem vietéja vai:
§starptautiskd meéroga. Tika izstraddta 1pasa anketa un turpmakai analizei tikoi
Eapkopoti dati par testesanu. |

Cetru dienu apmacibu struktira

Turpmakaja  apakSnodald ir aprakstita macibu
programmas istenoSana CO-ART projekta konsorcija,
o lai to izmégindtu, pdrbauditu un péc tam uzlabotu.
Tomér 3. apakdSnodalas mérkis ir sniegt jaunatnes
darbiniekiem skaidru izpratni par to, k& vini pasi var
organizét lidzigas apmacibas, lai  popularizétu
tieSsaistes izglitibas izlausands istabu kd metodiku
savd novaddad, regiond, nozaré un darba jomads. Tas
nozimé, ka rokasgromatas lasitgjiem  pasiem
jaizvérté, kuri  macibu programmas  posmi ir
vispiemérotdkie vinu pasu situdcijai. lesp&jams, ka
atkarib@ no dalibnieku skaita dalu no 4. dienas
aktivitdtem var veikt 3. diend, tddéjadi 4. dienu
noslédzot agrak.

Cetru dienu apmadcibas struktdra ir balstita uz 3$is rokasgrdmatas saturu.
Tadejadi visas darba sesijas materidlus un saturu atradisiet Sajas lapads.

Pirmaja diend notiek gan CO-ART izlauSands istabu prezentdcija, gan CO-ART
izlauSsands istabu testéSana. lesak@m neizlaist Sos solus, bet gan izmantot
projekta bagadtigos resursus, lai iepazistinGtu apmacdmos ar izglitojoso digitalo
digitdlo izlauSsands istabu koncepciju ar konkrétiem praktiskiem piemériem. Viens
no iemesliem, kadel 1. diend ir ieklauta izlauSands istabu testéSana, ir tas, lai tad,
kad piendks 2. diena, kurd ieklauta izlausands istabu uzbuves teorija, apmdacdmie
jau butu piedzivojusi izlausands istabu, pasi spélgjot, un viniem bdtu viegldk
uztvert teoriju un veldk piemérot to praksé. Otrajd diend notiek atgriezeniskds
saites sesija péc CO-ART ER testéSanas - td ir paredzéta k& iespéja apspriest ar
izglitojamaijiem, kadi jautdjumi viniem jau varétu but radusies no Sis pieredzes, un
parliecindties, ka ndkamajds sesijas uz tiem tiks sniegtas atbildes.
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Apmacibu noveértéjums

Péc apmacibu pabeigSanas dalibniekiem tika lagts aizpildit novert&juma
anketu, kurd vini izteica savas domas un sajatas par savu pieredzi. Dalibnieki
bija apmierindti ar vispdréjo macibu organizéSanu, jo Tpasi ar grupas
sadarbibas atmosféeru, kas radds dalibnieku vidd, iespéju veidot kontaktus ar
citiem profesiondliem visG Eiropd un macibu procesa atviegloSanu. Pirms
macibdm izvirzitie meérki tika sasniegti pietiekamd mérd. Dalibnieki ieguva
padzilinGtu izpratni par to, k& integrét izlausands istabas macibu procesad, ka
veidot savas izlausands istabas, pamatojoties uz projekta metodiku, un izprata
tieSsaistes izlausands istabu koncepciju un to lomu neformalajd izglitiba.
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Nobeigums

Pedagogus visQ pasaulé ir motivéjis ieklaut izlausands istabas izglitibas
procesd gan globdlais izklaides istabu skaita pieaugums, gan arf nesend
tieSsaistes macibu skaita pieaugums, ko izraisija pandémija. Ta ka izlauSands
istabas klUst arvien populdrdkas gan formalajd, gan neformalajd izglitiod, ir
nepieciesamas vadlinijas par to, kG veidot un izmantot izlausands istabas
izghitloas  kontekstd. ST rokasgrdmata ir izveidota tiesi &im  noldkam.
Rokasgramatad ietvertie ieteikumi, kG veidot un Tstenot izlausands istabas, bds
noderigi izglitiboas specidlistiem, jo §is jaunds macibu vides palidzés skoléniem
efektivdk apgult zinGSanas un prasmes. Atdkirbd no izklaidei paredzétajdm
izlausands istabdm, izglitibas izlausands istabu spélétdjiem ir jAizpilda izglitibas
uzdevumi, lai virzitos uz priekdu spélé. Saja rokasgramatd ir izklGstits, ka
saskanot spéles mehdniku un izglitlbas macibu mérkus un rezultdtus. Més
ceram, ka esat ieguvusi jaunas zinGSanas un spéles azartu!




